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Τǎ 1ǎ İǊǊǆǌǈǉǗ Business Intelligence 

İǏǄαǊİǁǎ αǌαφǎǏǙǌ İǁǌαǈ ǄİǄǎǌǗǐ! 

 

ΜπǎǏİǁĲİ πǊƿǎǌ ǌα ƿχİĲİ OLAP Cube 

Reports Ǆǈα Ĳǈǐ ǋİǄαǊǘĲİǏİǐ İφαǏǋǎǄƿǐ ERP 

ǋƿıǔ Ĳǎυ proXess B.I.S 

 

  

http://www.proxess.gr/
http://www.cyberarts.gr/%CE%A0%CF%81%CE%BF%CF%8A%CF%8C%CE%BD%CF%84%CE%B1/proXessBIS/tabid/235/Default.aspx


Presentation  

 

 

Τǎ proXess BIS İǁǌαǈ Ĳǎ 1ǎ İǊǊǆǌǈǉǗ İǏǄαǊİǁǎ 
παǏαǄǔǄǀǐ αǌαφǎǏǙǌ ǋİ įİįǎǋƿǌα Ĳα ǎπǎǁα 
αǌĲǊǎǘǌĲαǈ ǋƿıα απǗ İφαǏǋǎǄƿǐ ERP. 

Η CyberArts απǗ Ĳǎ 1999 ǋƿχǏǈ ıǀǋİǏα, ǋİ ƿǌα 
įυǌαǋǈǉǗ Ĳǋǀǋα αǌƾπĲυǍǆǐ, παǏƾǄİǈ ǊǎǄǈıǋǈǉǗ 

Ǆǈα İπǈχİǈǏǀıİǈǐ ǉαǈ απǎĲİǊİǁ ƿǌα απǗ Ĳα πǈǎ 
αǌĲαǄǔǌǈıĲǈǉƾ ǉαǈ πǏǔĲǎπǗǏα ıυıĲǀǋαĲα ıĲǆǌ 
İǊǊǆǌǈǉǀ αǄǎǏƾ. Μǈα ĲƿĲǎǈα İĲαǈǏǁα ǊǎǈπǗǌ įİ 
ǋπǎǏİǁ παǏƾ ǌα ǄǌǔǏǁǅİǈ πǎǊǘ ǉαǊƾ Ĳǈǐ αǌƾǄǉİǐ 
Ĳǔǌ İπǈχİǈǏǀıİǔǌ  ǉαǈ ǌα İǁǌαǈ ıİ Ǉƿıǆ ǌα 
πǏǎıφƿǏİǈ ıĲǆǌ αǄǎǏƾ Ǌǘıİǈǐ πǎυ Ǉα αυǍǀıǎυǌ 

Ĳǆǌ παǏαǄǔǄǈǉǗĲǆĲα ǉαǈ Ĳα ǉƿǏįǆ Ĳǎυǐ. 
Τǎ proXess BIS, Ĳǎ ǋǗǌǎ πǎυ ΔαπαǈĲİǁΕ απǗ Ĳǎǌ χǏǀıĲǆ 
İǁǌαǈ ǆ įǈƾǇİıǆ Ĳǎυ Ǆǈα ǌα ΔπαǁǍİǈΕ ǋİ Ĳǈǐ įυǌαĲǗĲǆĲİǐ 
Ĳǎυ! 
 

ΜπǎǏİǁ ǌα ıυǌįİǇİǁ ǋİ ǗǊİǐ Ĳǈǐ ǄǌǔıĲƿǐ İφαǏǋǎǄƿǐ 
χǔǏǁǐ ǌα απαǈĲİǁ απǗ Ĳǎǌ χǏǀıĲǆ ǈįǈαǁĲİǏİǐ ǄǌǙıİǈǐ αφǎǘ 

įİ χǏİǈƾǅİĲαǈ ǌα ǉƾǌİǈ ĲǁπǎĲα παǏαπƾǌǔ απǗ Ĳǎ ǌα 
įǆǊǙıİǈ Ĳα ıĲǎǈχİǁα Ĳǆǐ ǃƾıǆǐ απǗ Ĳǆǌ ǎπǎǁα Ǉα 

αǌĲǊǀıİǈ Ĳα įİįǎǋƿǌα. 
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ΠλȒȡεȢ εȡγαλεȓο 
πληȡοφόȡησηȢ 

Η İπǈǊǎǄǀ Ĳǎυ ıǔıĲǎǘ πǏǎǕǗǌĲǎǐ İπǈχİǈǏǆǋαĲǈǉǀǐ İυφυΐαǐ 
ǋπǎǏİǁ ǌα ǃǎǆǇǀıİǈ Ĳǎυǐ įǈαχİǈǏǈıĲƿǐ ǌα πƾǏǎυǌ ƿǍυπǌİǐ 
İπǈχİǈǏǆǋαĲǈǉƿǐ απǎφƾıİǈǐ. 



 

İυχǏǆıĲǁα 

Τǎ proXess B.I.S ƿχİǈ ıχİįǈαıĲİǁ ƿĲıǈ ǙıĲİ ǌα 
παǏƿχİǈ ıĲǎυǐ χǏǀıĲİǐ Ĳǆ įυǌαĲǗĲǆĲα ǌα 
παǏǎυıǈƾǅǎυǌ Ĳα įİįǎǋƿǌα Ĳǎυǐ ǋİ İǘǉǎǊǎ ǉαǈ 
γǏǀγǎǏǎ ĲǏǗπǎ, χǔǏǁǐ ǌα απαǈĲǎǘǌĲαǈ 
İǍİǈįǈǉİυǋƿǌİǐ ǄǌǙıİǈǐ.  
Οǈ χǏǀıĲİǐ ǋπǎǏǎǘǌ ǋǗǌǎǈ Ĳǎυǐ ǌα 
ıχİįǈƾıǎυǌ Ĳǆǌ αǌαφǎǏƾ πǎυ ǇƿǊǎυǌ, 

İπǈǊƿǄǎǌĲαǐ ǋƿıα απǗ ǋǈα πǊİǈƾįα πİįǁǔǌ ǉαǈ 
φǈǊĲǏƾǏǎǌĲαǐ Ĳα įİįǎǋƿǌα Ĳǎυǐ ǋƿıα απǗ 
İǈįǈǉƿǐ φǗǏǋİǐ. 
 

 

 

ƿǍυπǌİǐ αǌαφǎǏƿǐ  

ƩǈαǇƿĲİǈ ΟLAP Cubes ǋİ Ĳǈǐ ǎπǎǁİǐ ǎ χǏǀıĲǆǐ 
ǋπǎǏİǁ ǌα ıχİįǈƾıİǈ įυǌαǋǈǉƾ Ĳǆǌ αǌαφǎǏƾ 
Ĳǎυ.   
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

πǏωĲǎπǗǏǎ 
ƪǘǉǎǊǆ αǌαǅǀĲǆıǆ, γǏǀγǎǏǆ İǈıαǄǔǄǀ 

φǁǊĲǏǔǌ, πǎǊǊƾ įǈαǇƿıǈǋα πİįǁα πǏǎǐ 
İǋφƾǌǈıǆ, απǎǇǀǉİυıǆ Ĳǔǌ αǌαφǎǏǙǌ, 
ƿǍυπǌǆ ǎǋαįǎπǎǁǆıǆ İǁǌαǈ ǋİǏǈǉƾ απǗ Ĳα 

χαǏαǉĲǆǏǈıĲǈǉƾ Ĳǎ πǎυ Ĳǎ ǉƾǌǎυǌ ǋǎǌαįǈǉǗ. 

 

 

 

αǌαǊυĲǈǉǀ πǊǆǏǎφǗǏǆıǆ 
Τǎ İǏǄαǊİǁǎ proXess B.I.S  įǈαǇƿĲİǈ İǉĲǗǐ 

απǗ Ĳǈǐ απǊƿǐ αǌαφǎǏƿǐ (ǊǁıĲİǐ) ǉαǈ 
αǌαφǎǏƿǐ 3D (OLAP reports). Μƿıα απǗ 

αυĲǀ Ĳǆ ǋİǄƾǊǆ Ǆǉƾǋα αǌαφǎǏǙǌ 

ǋπǎǏİǁĲİ ǌα πǊǆǏǎφǎǏǆǇİǁĲİ Ǆǈα ǗǊα Ĳǎυǐ 
Ĳǎǋİǁǐ Ĳǆǐ İπǈχİǁǏǆıǆǐ ǍİχǔǏǈıĲƾ , πǔǊǀıİǈǐ, 

αǄǎǏƿǐ, πİǊƾĲİǐ, πǏǎǋǆǇİυĲƿǐ, πǏǎǕǗǌĲα 
αǊǊƾ ǉαǈ ıυǌįυαıĲǈǉƾ.    

 

 

ƿĲǎǈǋǎ πǏǎǐ χǏǀıǆ 
Ĳǎ proXess B.I.S įİǌ απαǈĲİǁ İπǈπǊƿǎǌ παǏαǋİĲǏǎπǎǁǆıǆ απǗ 
Ĳǎυǐ χǏǀıĲİǐ αφǎǘ İǁǌαǈ ƿĲıǈ ıχİįǈαıǋƿǌǎ ǌα ıυǌįƿİĲαǈ 

αυĲǗǋαĲα ǋİ Ĳǆ ǃƾıǆ įİįǎǋƿǌǔǌ. Ο χǏǀıĲǆǐ χǏİǈƾǅİĲαǈ ǋǗǌǎ 
ǌα įǆǊǙıİǈ Ĳα ıĲǎǈχİǁα ıǘǌįİıǆǐ ǉαǈ Ĳǎ Ǘǌǎǋα Ĳǆǐ ǃƾıǆǐ Ĳǎυ. 
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ΧαǏαǉĲǆǏǈıĲǈǉƾ 
 Έǌα Business Intelligence System (B.I.S) χǏǆıǈǋǎπǎǈİǁĲαǈ 

Ǆǈα ǌα ǃǎǆǇǀıİǈ Ĳǈǐ İĲαǈǏǁİǐ ǌα ǃİǊĲǈǙıǎυǌ Ĳǈǐ ǊİǈĲǎυǏǄǁİǐ 
Ĳǎυǐ ǉαǈ ǌα αυǍǀıǎυǌ Ĳα İǈıǎįǀǋαĲα Ĳǎυǐ. 
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ƩυǌαĲǗĲǆĲİǐ: 

 

 Ʃİǌ απαǈĲİǁ İπǈπǊƿǎǌ παǏαǋİĲǏǎπǎǁǆıǆ απǗ Ĳǎυǐ χǏǀıĲİǐ αφǎǘ ıυǌįƿİĲαǈ αυĲǗǋαĲα 

ǋİ Ĳǆ ǃƾıǆ įİįǎǋƿǌǔǌ ǉαǈ Ĳǎυǐ πǁǌαǉİǐ Ĳǎυ ERP. 

 

 ƩǈαχİǈǏǁǅİĲαǈ πǎǊǊƿǐ ǃƾıİǈǐ įİįǎǋƿǌǔǌ. 

 

 ƩǈαǇƿĲİǈ αǌαφǎǏƿǐ ǊǁıĲαǐ Ǆǈα ǗǊǎυǐ Ĳǎυǐ Ĳǎǋİǁǐ Ĳǆǐ İπǈχİǁǏǆıǆǐ (πǔǊǀıİǈǐ, αǄǎǏƿǐ, 

πǏǎǕǗǌĲα, πİǊƾĲİǐ ǉǊπ). 

  

 ƩǈαǇƿĲİǈ αǌαφǎǏƿǐ 3D τδAP Cubes. 

 

 ƪǋφαǌǁǅİǈ ǄǏαφǀǋαĲα ıĲǈǐ 3D αǌαφǎǏƿǐ & ıυǄǉǏǁıİǈǐ ıĲǎǈχİǁǔǌ (πǎıǎıĲƾ %). 

 

 ƩυǌαĲǗĲǆĲα drill down (İǋφƾǌǈıǆ ǊİπĲǎǋİǏİǈǙǌ) ıĲǈǐ αǌαφǎǏƿǐ τlap Cubes. 

 

 ƩǈαǇƿĲİǈ πǊİǈƾįα πİįǁǔǌ πǏǎǐ İǋφƾǌǈıǆ (πİįǁα Ĳǆǐ ǉƾǇİ İφαǏǋǎǄǀǐ πǎυ ıυǌįƿİĲαǈ). 

 

 ƩυǌαĲǗĲǆĲα απǎǇǀǉİυıǆǐ αǌαφǎǏǙǌ, İǘǉǎǊǆ įǈαχİǁǏǈıǆ Ĳǔǌ απǎǇǆǉİυǋƿǌǔǌ 

αǌαφǎǏǙǌ, įǆǋǈǎυǏǄǁα įƿǌĲǏǎυ ǋİ Ĳǈǐ απǎǇǆǉİυǋƿǌİǐ αǌαφǎǏƿǐ Ǆǈα πǈǎ İǘǉǎǊǆ 

αǌαǅǀĲǆıǆ ǉαǈ ıǔıĲǀ ǎǏǄƾǌǔıǆ. 

 

 ƩυǌαĲǗĲǆĲα πǏǎıǇǀǉǆǐ ıυǌĲǎǋİǘıİǔǌ ıĲǆǌ İπǈφƾǌİǈα İǏǄαıǁαǐ Ĳǆǐ İφαǏǋǎǄǀǐ απǗ 

ǊİǈĲǎυǏǄǁİǐ πǎυ χǏǆıǈǋǎπǎǈǎǘǋİ ıυχǌƾ.  
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